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Przyktadowe pytania na egzamin dyplomowy inzynierski na kierunku Informatyka:
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Omowic sposOb reprezentacji liczb w pawii komputera. Z jak dokladndcia
przechowywanegsposzczegolne typy liczb?

Poda i omowic zrédta bkdéw numerycznych.

Poréwna wodospadowy i iteracyjny proces wytwarzania opaogpwania.

Wymienic i opisa dyscypliny/fazy procesu iynierii oprogramowania.

Wymieni¢ i krétko charakteryzowapodstawowe rodzaje modedziyka UML.

Wymienic i opisa sktadniki modelu klas.

Wymieni¢ i opisa sktadniki modelu przypadkowzycia.

Opis& zasady tworzenia i znaczenie elementow modeluakeg (diagramy sekwenciji).
Przyporadkowa i uzasadri przyporadkowanie wybranych modeliezyka UML do
faz/dyscyplin procesu wytwarzania oprogramowania.

Opisa wybrane przez siebie techniki specyfikowania wyefadja oprogramowania.

Opis& wybrany przez siebie wzorzec dla architektury gpaaowania.

Przedstawd podstawowe rinice pomidzy jezykami kompilowanymi, a interpretowanymi.
W jakich zastosowaniachrywa st kompilatora, a w jakich interpretera i dlaczego?

Co to jest kod bajtowy (bytecode)? Co to jest maazyirtualna? Kiedy i dlaczegaywa sk
rozwigzan 0 nig opartych?

System kontroli wersji oprogramowania — co to jefi czego sty?

Opisa zastosowanie programu make (lub podobnego) w wytwéu oprogramowania.
Omoéwi i porowna instrukcje staace do konstrukcji ¢tli.

Co to jest enkapsulacja, polimorfizm, dziedzicz@nie

Co to jest hash (struktura danych), jak dziataigjahka zalety, a jakie wady?

Co to jest specyfikacja funkcjonalna programu ?

Algorytmy ewolucyjne: idea, odmiany i zastosowania.

Omowk operacje stosowane w algorytmach genetycznych.

Co to g systemy rozmyte. Podac zasady dziatania systemmytego w zastosowaniach
technicznych.

Sieci neuronowe — omowstruktury i metody uczenia.

Przedstawd algorytmy grupowania danych: klasyczne i rozmyte.

Co to jest algorytm? Poddormy opisu algorytmu. Podavarunki poprawngci algorytmu.
W jaki sposob opisuje siztozonas¢ obliczeniows algorytméw? Podapodziat algorytmow
wedtug zt@ondici obliczeniowe;.

Omowit zagadnienia aproksymaciji i interpolacji.

Na czym polega metoda ,,dziel i zwy@]” — prosz opis& dowolny algorytm
skonstruowany przy pomocy tej metody.

Wymieni¢ i opisa algorytmy sortowania.

Jak mana przechowywaw programie macierz rzagR

Prosz opisa& dowolny algorytm kompresji, ktory mina zastosowado pliku tekstowego.
Prosz poréwna algorytmy kompresji stratnej i bezstratnej.

Prosz opis& dowolny algorytm ,,zachtanny’” (greedy).

Oméwik sposoby numerycznego rozzywania uktadow rowna rdzniczkowych
zwyczajnych. Czym riniag sie metody jedno i wielokrokowe? Co to jestgadz metody
catkowania?

Co to jest wspoétczynnik uwarunkowania macierzy? dak wptyw na rozwgzywanie uktadu
rownan?

Prosz omowi metody rozwidzania uktadu réwnaliniowych typu prostoktnego.
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Prosz poréwnd bezpdgrednie i iteracyjne metody rozgwywania uktadéw rowna

Co to jest filtr elektryczny? Porowadiltry analogowe z cyfrowymi.

Omowk transformagj DFT Fouriera i jej szybkimplementag w postaci FFT.

Omoéwik podstawowy schemat wykorzystania kryptografii asyyctznej do podpisu
cyfrowego.

Poréwnaj szybk& szyfrowania algorytméw blokowych, strumieniowyelsymetrycznych.
Na czym polega bt przepetnienia bufora? W jaki sposob go uéika

Przedstawd dwa wybrane ataki na aplikacje internetowe.

Opis& metody bezpiecznego przechowywania hagjdkownika w systemie.

Przedstawdi zasad uwierzytelniania dwusktadnikowego.

Na przyktadach przedstaéwiole liczb losowych w algorytmach kryptograficznych.
Scharakteryzowastruktue relacyjnych baz danych.

Przedstawd roznice podczas wykonywania zap§thazo-danowych po stronie klienta oraz po
stronie systemu bazo-danowego, oraz caforescedury bazo-danowe.

Czym charakteryzujsie jezyki programowania dzialgge po stronie przegilarki i serwera.
Wyijasni¢ ich role w programowaniu internetowym.

Na czym polega technologia AJAX? Jak w niej wykstmyje s¢ technologs JSON?

Prosz wymienic i oméwik znane serwery WWW (oprogramowanie). Ktore z nich
zapewniaj dziatanie programéw napisanych w najpopularnigjezigzykach: PHP, Java,
Ruby, Python?

Prosz opis& warstwowy model sieci komputerowej.

Co to jest adres IP, DNS, IMAP, SMTP, UTP, itp. ?

Co to jest trasownik (router), praeknik (switch), koncentrator, punkt dggowy, sketka,
itp.?

Do czego sha sciany ogniowe (firewall), jaka jest ich zasada tiéa.

Jakie § metody zabezpieczania sieci bezprzewodowych?

Co to jest system operacyjny, POSIX, potok (pipeWwioka (shell), zagdca okien (window
manager)?

Co to jest gniazdko (socket) i do czegargii

Prosz opisa& przeznaczenie standardu MPI, OpenMP, Java RMI, BAR?

Prosz omowi prawo Amdahla.

Co oznacza skrot PCAM (Partitioning, Communicatidgglomeration and Mapping)?

Na czym polega ,,programowanieggatjagce’” ?

Co to jest ,,oflmiecacz pamci” (garbage collector) — porownaj Jav C pod wzgédem
gospodarki pamgcia dynamiczag.

Omoéwic architektug procesora.

Co to jest USB, czym i sic USB 1.1 od USB 2.0 oraz USB 3.0?

Wymieni¢ i porowna standardy sieci WiFi.

Czym g macierze dyskowe? Omdhistniegce rodzaje. Jakie mayvady i zalety?

Jalg moc powinien posiadezasilacz stacji roboczej?

Co to jest UPS? W jaki sposob zapewnia zsilanie w praktyce przy matych i dich
obcigzeniach (komputer domowy, biuro, zaktad przemystoseypital)?

Poréwna technologie wireless i bluetooth.

Opisa& metody konstrukcji algorytmow: dziel i zwyernj, algorytmy zachianne,
programowanie dynamiczne.

Co to jest ztaonas¢ obliczeniowa i jak sija opisuje.

Omowic dowolny szybki algorytm sortowania tablicy.

Co to jest drzewo poszukiddinarnych i do czego sty.

Co to jest testowanie jednostkowe?

Co to jest wzorzec projektowy? Presmpisa& dowolny wzorzec projektowy.

Co to jest szkielet (framework)?

Czym r&ni si¢ watek od procesu?



