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Przyktadowe pytania na egzamin dyplomowy magisterski na kierunku Informatyka:
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Opisa etapy przetwarzania realizowane przez typowy kdatgni jezyka C.

Przedstawi podstawowe cechy gramatyki bezkontekstowe;.

Omowk zasad dziatania analizatora sktadniowego typu LL(1) twesem.

Omoéw r&nice pomédzy sktadniow analiz wstpujaca a zsipujaca.

Przedstawd zasady kompilowania wyten regularnych do automatow siazonych.

Na wybranym przykiadzie omowrzasa¢ dziatania generatoréw analizatorow leksykalno-
sktadniowych.

Omoéw rok reprezentacji pwedniej w procesie kompilaciji.

Przedstawd schemat pracy z namdziami rozproszonej kontroli wersji.

Co to jest metamodel? W jakictzykach mana tworzy metamodele?

Prosz omowi podstawowe konstrukcje wybranegayka metamodelownia.

Prosz omowic podstawowe konstrukcje wybranegayka transformacji modeli.

Prosz narysowa przyktadowy metamode¢zyka modelowania skiadggy sk

z 2-3 metaklas.

Prosz wyjasni¢ zasady procesu wytwarzania oprogramowania ster@geamodelami.
Prosz okresli¢ kilka przyktadowych regut transformacji modeli diggbranych ¢zykéw
modelowania (np. RSL i UML).

Prosz krotko omowe wybrarg formalrg metodyk wytwarzania oprogramowania (np. RUP).
Prosz krotko omowe wybrary agilng metodyk wytwarzania oprogramowania

(np. SCRUM).

Prosz wymienk i opis& sktadng i znaczenie (semantykposzczegolnych sktadnikow
modelu interakcji (diagramy sekwenciji).

Prosz opis& zasady tworzenia i transformacji modeli (np.¢aykach RSL i UML) oraz
generacji kodu dla wybranych nadzi CASE.

Sztuczne sieci neuronowe: oma@wgieci samoorganizage i trenowane z nauczycielem.
Na czym polega idea i zasada algorytmu propagastgeznej w sieciach neuronowych?
Algorytmy deterministyczne uczenia sieci neuronolwyc

Omowk zdolna¢ generalizacji sieci neuronowych i metody poprayghtzdolngci.
Omowk istote techniki uczenia opartej na wektorach podtrzygoygh (sieci SVM).
Wyjasni¢ specyfile zastosowania sieci neuronowych w charakterze flaggra
uniwersalnego aproksymatora — pégazyktady obu rodzajow sieci.

Algorytmy genetyczne i ewolucyjne optymalizacji.

Systemy rozmyte — podstawy matematyczne.

Sieci neuronowe rozmyte — oma@struktury i metody uczenia.

Przedstawd algorytmy grupowania danych: klasyczne i rozmyte.

W jaki sposoéb opisuje siztozonas¢ obliczeniows algorytmow? Podapodziat algorytmow
wedtug zt@ondici obliczeniowe;.

Co to jest algorytm? Podd&ormy opisu algorytmu. Podavarunki poprawngci algorytmu.
Poréwna algorytmy skaczone i iteracyjne. Co to jest ,warunek stopu™? &qurzyktady.
Omoéwic zagadnienia aproksymaciji i interpolaciji.
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Omoéwic podobiéstwa i r&nice w programowaniu aplikacji dziadalych po stronie serwera i
klienta w programowaniu internetowym.

Wymieni¢ jezyki programowaniazywane do budowania aplikacji internetowych
dziatapcych zarowno po stronie klienta i serwera. Onid@den wybranygzyk.

Opis& sposoby dogpu do bazy danych w aplikacjach internetowych.wplywaja one na
bezpieczastwo aplikacji.

Prosz przedstawd wybrary wspotczesa technologs wytwarzania oprogramowania

i omowi¢ perspektywy jej rozwoju.

Prosz omowk kierunki (nowe technologie i metodyki) meg na celu zwkszenie
efektywnaci tworzenia systemdéw oprogramowania (systeméwimétycznych).

Prosz przedstawd wybrary technologs komunikacji cztowiek-komputer.

Prosz szczegbtowo omowiwybrany wzorzec projektowy dla oprogramowania gego
zastosowanie w praktyce.

Przedstawd ideg metody elementow skozonych.

Omoéwi zalety i ograniczenia metodyariic skaiczonych.

Co oznaczajterminy: wektory ortogonalne oraz wektory sgane wzgédem macierzy A?
Dla jakich macierzy majzastosowanie metody iteracyjne rogayiwania uktadow rowna
liniowych? Poda przyktady takich macierzy w modelowaniu po6l elektiagnetycznych.
Prosz opis&, co to jest niezmiennikeli i jak wykorzystuje st go przy dowodzeniu
poprawndci algorytmow iteracyjnych.

Co to jest ,,programowanie dynamiczne”?

Czy mazliwe jest skonstruowanie algorytmu sortowania cggwto porownywanie
sortowanych obiektow, ktory miatby zZionas¢ obliczeniows lepsz niz O(n Ig n) ?

Prosz poda zalety i wady (listy liniowej | tablicy | haszagstosowanej(go) do realizaciji
zbioru, w ktérym chcemy implementowaperacje member, insert, delete.

Prosz opisa& dowolny algorytm sortowania tablicy i przeanalizéviego zt@onasé
obliczeniowg. Na czym polega metoda elementéwigkamnych i do czego jest
wykorzystywana?

Jak mana przechowywaw programie macierz rzagR

Prosz opisa& dowolny algorytm kompresji, ktéry mina zastosowado pliku tekstowego.
Prosz opis& dowolny algorytm ,,zachtanny’” (greedy).

Omoéwi¢ sposoby numerycznego roz@ywania uktadow réwnarozniczkowych
zwyczajnych.

Czym r&nig sic metody jedno i wielokrokowe? Co to jesidzanetody catkowania?

Do czego sthig sciany ogniowe (firewall), oraz jaka jest ich zasddatania.

Omowic metody szyfrowania wiadoraci elektronicznych (np. PGP).
Scharakteryzowastruktug relacyjnych baz danych.

Przedstawd roznice podczas wykonywania zapfytbazo-danowych po stronie klienta oraz po
stronie systemu bazo-danowego, oraz cafarecedury bazo-danowe.



